/\ o
ORDIX AG Inhaltsverzeichnis

Inhaltsverzeichnis

1 Simple API fOr XIMIL (SAX) ...ciicccoererirssssnrrerisssssreessssssssessssssssesssssssnsesssssssssessassansesssssssnsessssssssessassnnes 6
1.1 Spezifikationen ZU XML .......ooi e 6
1.1.1 XML (Extensible Markup Language) .........ccccuvriiiiiiiiieeee e e 6

1.1.2 XSL (Extensible Stylesheet Language), XSLT (XSL Transformations) .................... 6

R R I S T 1T - PSR 6

1.1.4 DTD (Document Type Definition)........cc.ueeeiiiiii e 6

1.1.5 DOM (Document Object MOE) ........coooiiiiiiiiiiiiiiie e 6

1.2 Verarbeitung von XML (Mit JAVA) .....eviiiiiiiiiiiee et 8
1.2.1 SAX (SIimPle APTTOr XIML)......eeiiieiiiiiiee et e e e e 8

1.2.2 JAXP (Java API for XML ProCeSSING) ...cccieeeiiiiiiiiiiieiiieee e e e e e st ee e e e e e e e einnnns 8

1.2.3 JAXB (Java Architecture for XML Binding)........ccccvveiiiiiiriiiiiiie e 8

G Eo N 1) R PRSP 10
1.4 Event-Model des Sax-Parsers...... ... 12
1.5 Bsp.: Parsen Mit JAX-P ... ..o 14
1.6 Bsp.: Definition eines eigenen DefaultHandler ...............ccccoiiiiiieiiee e 16
1.7 SaxParser / DefaultHaNdIEr ............oooiiiiiiiie e 18
1.8 Auswerten eines DOKUMENTS ......oooii it e e e 20
1.9 Start und Ende des XML-DOKUMENLS ... 20
1.10 Auswerten des Start-Tags und des ENde-Tags.........cceouiuiiiiiiiiiiiiie e 22
1.11 Auswerten von character data (PCDATA) ......oii it 24
1.12 Namensraume berlckSiChtigeN .........ooeeiiiiiee e 26
1.13 Namensraume de-/aKtiVIEIEIN ..........c..uuiiiiiiiiiii ettt et e e e eee e e e nneeeeeean 26
1.14 Das Interface ErrOrHANAIE............oiiiiiiiiiie et snaee e 28
L BT o =T (U T o T PP PPTPPPPRN 30
1.16 Beispiel mit DTD-Validi€rung .........cooeiiiiiiie e 32
1.17 Beispiel mit Schema-Validierung ... 34
TAB Weitere HaNAIEN ..o e e e e e 36
1.19 Filter - Pipelines - Verarbeitungsketten ..., 38
1.20 EINSatZ €INES FilterS .....e e e e e 40
1.21 Beispiel fr €iNe FILEr ... ... et e e e e e e 42
1.22 EinSatz VON ZWEI FIltEIN .....eeeiiiiiie et e e e e e e 44
1.23 Beispiel zum Einsatz von zwei FIern...........c.ooviiii e 44
2 Document Object Model (DOM).........cceiiiiummmminnisrrriss s 48
2.1 WS ISE DOM?...c ettt e e e et e e e e et e e e e s et e e e e e seabaeeeeeabbeeeeeaaraeeeanes 48
2.2 WWarUmM NICNE S A 7 ettt e e e e e e s ettt e e e e e e ae e e e e e e ranrraereeaaaaeeeaaaannranes 50
2.3 BAUMISITUKIUL .ttt et e e e e e e e sttt e e e e e e e e e e eanrnnes 52
2.4 Das Interface org.w3c.dom.DOCUMENL ........cooiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 54
2.5 CompoSite Pattern ..........uveiiiiiiiiiii e 56
2.6 Das Interface org.W3C.dOM.NOGE .........ooiiiiiiiiiiie e 58
2.7 NAMESPACES ....ceeeeittieee e ettt ee e e ettt e e e ettt e e e e aabb et e e e e bttt eee e sk be e e e e e aabbeeeeeaanbeeeeeeabbeeeeeeanreeeeane 62
2.8 Parsen MIttelS DOM ........ouiiiiiiiiiie et e e e e e e e e s s e areeeeaaeeeeeeeennnnes 64
2.9 Ausgeben €iNES DOKUMENTS ... ...u i e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeaennnennan 66
2.10 DOM-Baum durchlaufen und ausgeben ... 68
D B B I A £ T L= U Vo OSSN 70
212 Fehler-BehandlUng ........coooo oottt e e e e e e e e e e e e e ennnnnee 72
2.13 XML-Schema-ValidiErUNg ........ccooi ittt e e et e e e s sbeeeee e enes 74

Kein Teil dieser Dokumentation darf ohne vorherige schriftiche Genehmigung der ORDIX AG weitergegeben oder benutzt werden.

Stand: 02.2008 Copyright ORDIX AG 3
Version: 1.01 i



.\

XML Programmierung unter Java mit DOM und SAX ORDIX AG
2.14 XML-DOKUMENTE EIZEUGEN ...ttt ettt e e e rnbeee e e e nneeas 76
2.15 Verwendung VON XPath .........coooiiiiii e 78
3 Data BiNding ......cooccoiiiiiiiiiri s 82
3.1 Was ist Data Binding?..........eeiiiiiieee e 82
3.2 Java Architecture for XML Binding 2.0 (JAXB) .....uvviiiiiieeeiii it 82
3.3 Klassengenerierung beim Data Binding...............ueiiiiiiiiiiiieee e 86
3.4 Un-/Marshalling bei Data Binding ..........cc.ueiviiiiiiiiiiiie e 88
3.5 Zyklus des Data BiNAiNg .......coooiiiiiiiiiiii s 90
3.6 Das FramewWork CastOr..........uueiiiiiiiie ettt e e e e e e e e e s e e e e e e e e e e e s 92
3.7 Unmarshal: XML -2 JAVA ......cooiiiiiiiii et 94
3.8 Marshal: Java -> XML .......ooiiiiiiiiiiie et 96
3.9 Marshall und Unmarshall: Erweitertes Beispi€l ........cccoooeiiiiiiiiiiiiiiiiise e 98
I Tt L0 o g T = 4[] 1= o SO 100
3. 11 @XMIROOIEIEBMENT ..o e 100
3.12 @XmIElement und @XMIALDULE. ........eeiiiii e 102
3. 13 @XMIACCESSOITYPE ...ttt et e et e e e e e e e e e e e e e s s et e e e e e e aaaaeeeeaeaansnsrenneees 104
314 @XMITYPE oottt b et e e b et 106
315 @XMITIANSIENT ...ttt e e s et e e e e st e e e e e nbbeeaeeenseeeeeeannees 106
3.16 Beispiel: Annotierte Klasse - Mensch ... 108
3.17 Java Anwendung und XML Data Binding ........cccooouuiiiiiiiiiiieie e 110
3.18 KIaSSENGENEIIEIUNG ... tiiiiieiiitiiee ettt ettt e e e et e e e et e e e e e ab e e e e e annbee e e e e annbeeeeeaanneeas 112
3.19 Das ToOIS ,SChEMAGEN .........oeeiiiiie e e e e e e e e e e eeaaaae e s 114
G T2 I = =T o o 0 o2 114
3.21 Die Tools ,schemagen” UNd ,XJC" ... 116
4 Copyright ORDIX AG Stand: 02.2008

Version: 1.01



